2. Phanomene und Begriffe

2.1 Phanomene Aufgabenteilung, Informationsflisse in Mensch und Maschine
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Bild 2.1: Phanomene und 2
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s Maschine Stellsignale Mensch

= Fahrer von Kfz mit Navigations- und anderen Assistenzsystemen,

= Flug-1 und Verkehrslotsen,

= Flugzeug- und Schiffsfilhrer,

= e-business insbesondere Spracherkennung und Sprachibersetzung,

= Mensch mit persénlicher Computerassistenz (wearable and ubiquitous
computing, auch als Ful3ganger),

= Arzt/ Arzteteam bei Diagnose und Therapie / Operation,

= und weitere.

Tabelle 2.1: Weitere akute Anwendungsfalle von Mensch-Maschine-Systemen.

2.2 Begriffe zu System, Aufgabe und Information

! Flugzeugkollision tiber dem Bodensee 2003
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Bild 2.3: Zur Definition des Begriffs Aufgabe und deren Gliederung (nach Charwat).

Syntaktische Information Semantische Information

ist ein Maf fiir die kiirzeste Codierung einer Nachricht, | bezeichnet die Bedeutung einer Nachricht fur den

ist quantifizierbar, Empfanger,

braucht keinen Empféanger, steckt objektiv in der Nach- | ist nicht quantifizierbar,

richt, braucht einen Empfénger und entsteht erst bei ihm,
ist bestimmt durch Alphabet und Auftrittswahrschein- ist bestimmt durch die Bedeutung fiir den Empfanger.
lichkeiten seiner Zeichen.

Tabelle 2.1: Syntaktische und semantische Information nach Rechenberg.
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2.3 Begriffe zu Funktionen des Menschen und zur Wissenschaftsdisziplin

Sinnesorgane bzw. Sinnes- Anzeige-
Sinne modalitat art
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Schmerzsinn J
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Kraftsinn zeptF:)ren } kinédsthetisch

Bild 2.4: Sinne des Menschen, Bezeichnungen der Sinnesmodalitdten und Anzeigeformen
(nach Geiser).
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Bild 2.5: Stufenmodell des Wahrnehmens (nach Charwat).
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Bild 2.6: Elemente des Wahrnehmens und Einflisse darauf (nach Charwat).
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Bild 2.7:

Arbeitsgebiete der Anthropotechnik.
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Bild 2.8: Ergonomie (das Meiste Anthropotechnik) am Beispiel Rechner als Maschine und
ihre Inhalte in 2 Darstellungen/Bildern (nach Charwat).
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